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TRIBUNAL REGIONAL ELEITORAL DO ESTADO DE SAO PAULO
SECRETARIA DE ADMINISTRACAO DE MATERIAL
COORDENADORIA DE CONTRATOS
SECAO DE CONTAS PUBLICAS

Proc. SEI n® 0055403-12.2022.6.26.8000
Informacao n°® 245/2022

Senhor Chefe.

Tendo em vista a necessidade de empenhamento para o exercicio 2023, em favor do SERVICO
AUTONOMO DE AGUA E ESGOTOS DE AMPARO, para suporte do fornecimento de dgua e
prestagdo de servigos de coleta/tratamento de esgoto ao Cartorio da 8* Zona Eleitoral de Amparo,
proponho a Vossa Senhoria, com base na estimativa de gasto de R$ 69,40 (sessenta e nove reais e
quarenta centavos) por conta ao més, submeter a aprovagao a despesa estimada em R$1.666,00 (um mil
seiscentos e sessenta e seis reais), bem como eventuais suplementagdes, para o periodo de janeiro a
dezembro/2023.

A estimativa proposta levou em consideragdo o valor da taxa minima faturado em dezembro/2021,
acrescido dos percentuais referentes aos reajustes tarifarios estimados para 2022 (5,03%) e 2023 (4,97%),
conforme doc. SEI n® 4069979.

Assim, pelo encaminhamento dos autos 8 SAM/COCT para as providéncias seguintes, disponibilizando
abaixo dados da citada autarquia:

CNPJ =43467.992/0001-74
Endereco = Rua José Bonifacio, 300 — Centro — Amparo/SP
CEP = 13.900-320

A consideragio superior.
SeCP, em 21/11/2022.

Ana Paula Alves Coelho

Técnica Judiciaria

A COCT.
Para providéncias.

SeCP, em 21/11/2022.

Jodo Martos Neto
Chefe da Secao de Contas Publicas
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Documento assinado eletronicamente por J OAO MARTOS NETO, CHEFE DE SECAO, em
21/11/2022, as 17:16, conforme art. 1°, § 2°, 111, "b", da Lei 11.419/2006.
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Documento assinado eletronicamente por ANA PAULA ALVES COELHO, TECNICA
JUDICIARIA, em 21/11/2022, as 17:23, conforme art. 1°, § 2°, 111, "b", da Lei 11.419/2006.
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